Digitalis kultura vizsgakdvetelmény

5-11. évfolyam

Altalanos szabalyok

A vizsga részei:

Kodolanyi Janos Gimnazium

DIGITALIS KULTURA

K6zépszint Emelt szint

Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga lrasbeli vizsga Szébeli vizsga
Feladatlap - Feladatlap tételsor kifejtése
60 perc - 90 perc 15 perc

A vizsgan hasznalhat6 segédeszkzok
— vonalzd.
A segédeszkozt minden esetben a vizsgdzo biztositja!
A vizsgafeladat megoldasahoz sziikséges szamitogépet a megfelelo szoftverekkel az iskola
biztositja.

Kozépszintii vizsga
A vizsga egy, a megadott tematika szerint Osszedllitott feladatlap szamitogépen vald
megoldasabol all, melynek kidolgozéséara 60 perc all rendelkezésre.

A vizsga értékelése
A gyakorlati vizsgan a feladatokat (részpontszdmokkal is) pontozzuk. E pontszamok szézalékos
eredményét osztalyzatra valtjuk at az aldbbiak szerint:

0% —40 % elégtelen (1)

41% — 54%: elégséges (2)

55% — 69%: kozepes (3)

70% — 84%: jo (4)

85% — jeles (5)

Emelt szintii vizsga

A vizsga egy, a megadott tematika szerint Osszedllitott feladatlap szamitogépen vald
megoldasabol all, melynek kidolgozasara 90 perc all rendelkezésre.

Ezt kdvetden szobeli vizsgara keriil sor, ahol a tananyaghoz kapcsolodo kérdésekbdl allo tételt
kell hiizni, majd kb. 30 perc felkésziilési 1d6 utdn a kérdések megoldasat 6nallo feleletben
eldadni.

A vizsga értékelése
A szobeli és irasbeli vizsgan a feladatokat (részpontszamokkal is) pontozzuk. E pontszamok
szazalékos eredményét osztalyzatra valtjuk at az alabbiak szerint:

0% —24%: elégtelen (1)
25% — 32%: elégséges (2)
33% —46%: kozepes (3)
47% — 59%: j6 (4)

60% — jeles (5)



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam
Kodolanyi Janos Gimnazium

5. évfolyam, I. félév
Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktanarral egyeztetett verzio).

e Adigitalis eszk6zok haszndlata

e Multimédias elemek készitése

e Bemutato készitése
A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, amely fajlkezelési és szamitogépes rajzolasi,
valamint prezentaci6 készitési részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leiras, valamint

minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrdsdllomanyok felhasznalasaval. A vizsga
id6tartama 60 perc.

A témakorok részletezése
A digitalis eszk6zok hasznalata

Az operacids rendszer mappainak, fajljainak ¢és a felhdszolgaltatasainak kezelése.

Multimédias elemek készitése

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozéasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

— Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
képméret valtoztatasa, transzformaciok

Bemutatokészités

— Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozésa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beéllitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka timogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam
Kodolanyi Janos Gimnazium

5. évfolyam, Il. félév

Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Olffice programcsomag (szaktanarral egyeztetett verzio). Blokkprogramozast lehetoveé tevo
programozasi kornyezet.

e Prezentacio készités

e Algoritmizalds és blokkprogramozas
A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, amely prezentaciokészitési és programozasi

részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni,
a mellékelt forrasallomanyok felhasznalasaval. A vizsga idétartama 60 perc.

A témakorok részletezése
Bemutatokészités

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldésa, a csoportmunka tamogatasa
— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Algoritmizalas és blokkprogramozas

— blokkprogramozas alapvet6 épitéelemet;

— aprogramozasi kdrnyezet alapvet6 eszkozei;

— egyszerli eseményvezérlés;

— mozgasok vezérlése, tekndcgrafika jellegli feladatokban.



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam
Kodolanyi Janos Gimnazium

6. évfolyam, I. félév

Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktanarral egyeztetett verzio).

Szovegszerkesztés

A vizsgan szovegszerkesztési gyakorlati feladatot kell megoldani. A feladatot szoveges leiras,

valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok felhasznalasaval. A
vizsga iddtartama 60 perc.

Szovegszerkesztés

— Szdvegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok 1étrehozasa, formazasa

— Feladatleiréas, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

6. évfolyam, Il. félév

Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio).

e Algoritmizalas és blokkprogramozas

e Az informaciods tarsadalom, e-Vilag

A vizsgan programozasi, valamint elektronikus levelezés, internetes informacid kereséssel
kapcsolatos gyakorlati feladatot kell megoldani. A feladatot széveges leiras, valamint minta
alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasalloméanyok felhasznalasaval. A vizsga idétartama 60
perc.

Algoritmizalas és blokkprogramozas

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt elagazas; ciklusok fajtai

— Animdci0, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Az informécios tarsadalom, e-Vilag

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriil problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold beéllitdsok megismerése,
hasznalata.

—  FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, és a taldlatok hatékony sziirése



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

7. évfolyam, I. félév

Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktanarral egyeztetett verzio).

Szovegszerkesztés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani. A feladatot szoveges leiras, valamint minta
alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasalloméanyok felhasznalasaval. A vizsga id6tartama 60

perc.

Szovegszerkesztés

Ismerje a karakter, sz6, sor, bekezdés, hasab, szakasz, oldal fogalmat és hasznalatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes bedllitani a karakterek betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a bekezdések behuzasat, térkozét, sorkdzét, igazitasat,
szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét és mintdzatat.

Legyen képes egy- és tobbszinti felsorolast, sorszamozott felsorolast 1étrehozni.

Tablazatkezelés

Legyen képes bedllitani a karakterek betttipusat, méretét, stilusat, szinét.
Legyen képes bedllitani a cellak igazitasat, szegélyezését, hattérszinét, mintaval
kitoltését.

Legyen képes bedllitani az oszlopszélességet és a sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni, munkalapokat atnevezni

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni, modositani.

Tudjon az dbrazoland6 adatoknak és a beldle levonando kovetkeztetéseknek megfeleld
diagramtipust valasztani.

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és szovegdobozt  beilleszteni, azok
tulajdonsagait beallitani.

Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket hasznalni.

Ismerje a SZUM(), MIN(), MAX(), ATLAG(), DARAB(), DARABTELI(), HA()
fliggvények hasznalatat.



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

7. évfolyam, Il. félév

Sziikséges program: Az operdcios rendszer beépitett fajlkezelé programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio).

e Algoritmizalas és programozas

A vizsgan programozasi, valamint egy bemutatokészitési gyakorlati feladatot kell megoldani.
A feladatot szOveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt
forrasalloményok felhasznéldsaval. A vizsga idGtartama 60 perc.

Algoritmizalas és blokkprogramozas

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— FElagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt eldgazas; ciklusok fajtai

— Animdci0, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodoléasa

— Tesztelés, elemzés

Bemutatokészités

— Tudjon a didkra szoveget bevinni, javitani, tordlni és szimbdolumokat, képeket,
alakzatokat, tablazatokat, diagramokat beszarni, tudja ezek tulajdonsagait modositani.

— Legyen képes alkalmazni a bemutatokészités alapelveit.

— Legyen képes dia létrehozasara, tervezésére; attlinések, animaciok szerkesztésére. Tudja a
dia elemeit rendezni.

— Legyen képes alakzatok segitségével vektorgrafikus abrat Iétrehozni.

— Tudja hasznélni a bemutato vetitésére vonatkoz6 beallitasokat.



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

9. évfolyam, Nyelvi elokészité osztaly, I. félév
Sziikséges program: Az operacios rendszer beépitett fajlkezel6 programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio).

e Adigitalis eszk6zdk haszndlata

e Szovegszerkesztés

e Bemutato készités
A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, amely fajlkezelési és szOvegszerkesztési,
valamint prezentacio készitési részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leiras, valamint

minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok felhasznalasaval. A vizsga
id6tartama 60 perc.

A témakorok részletezése

Témakorok Vizsgakovetelmények
Szévegszerkesztés

A szovegszerkeszto hasznalata Tudjon kilonféle formatumau

Dokumentum létrehozdsa, megnyitdsa, |dokumentumokat megnyitni és menteni.
mentése

Szovegbevitel, szOvegjavitds Tudjon szbveget bevinni, javitani, torolni és
szimbdélumokat beszurni.
Szovegjavitasi funkciok Ismerje a szovegszerkeszt6 keresés és csere
Keresés és csere funkcioit.
Kijelolés, masolds, mozgatas, torlés Tudja kijel6lni a dokumentum megfeleld

részét, legyen képes azt masolni,
mozgatni, torolni, masik dokumentumba

beilleszteni.
Nyelvi segédeszkdzok Tudja hasznalni a nyelvi ellenérzés és az
elvalasztds lehetdségeit.
Szovegszerkesztési alapok Ismerje a karakter, sz9, sor, bekezdés,
A dokumentum egységei hasab, szakasz, oldal fogalmat és

haszndlatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Karakterformazas Legyen képes beallitani a karakterek
bet(tipusat, méretét, stilusat, szinét.




Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Bekezdésformazas Legyen képes beadllitani a bekezdések
behlzasat, térkozét, sorkozét, igazitdsat,
szOvegbeosztdsat, szegélyét, hatterét és
mintdazatat.

Legyen képes egy- és tobbszintl
felsorolast, sorszamozott felsorolast
|étrehozni.

Tudjon kiilonb6z6 beallitasu tabuldtorokat

hasznalni.

Legyen képes inicidlét |étrehozni, jellemzdit
modositani.

Szakaszformdzas Legyen képes tobbhasdbos szakaszt
kialakitani, jellemz6it mddositani.

Legyen képes kialakitani és beallitani
él6fejet, él6labat, lapszamozast, margdkat,
laptajolast, lapméretet, oldalszegélyt,
hattérszint, végjegyzetet, ldbjegyzetet.

Stilusok Legyen képes a szovegszerkesztében
megtalalhato stilusok alkalmazdasara,
modositasara.

Nyomtatas Legyen képes a dokumentumot

nyomtatdsra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek
szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Tablazatok és objektumok a szévegben

Tablazatkészités szovegszerkesztbvel Legyen képes szoveges
dokumentumokban tablazatot Iétrehozni,
szerkeszteni és a tablazat tulajdonsagait
beallitani.

Képek, alakzatok és egyéb objektumok |Legyen képes képeket, alakzatokat és
egyéb objektumokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beallitani.

Tartalomjegyzék Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni
stilusok felhaszndlasaval.




Digitalis kultura vizsgakdvetelmény

5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Bemutato készitése

Adatok bevitele és mddositasa

Tudjon a didkra széveget bevinni, javitani,
tordlni és szimbolumokat, képeket,
alakzatokat, tdblazatokat, diagramokat
beszurni, tudja ezek tulajdonsagait
modositani.

Bemutatd elkészitése és formazasa Legyen képes alkalmazni a

bemutatokészités alapelveit.

Legyen képes dia létrehozasara,
tervezésére; attlinések, animaciok
szerkesztésére. Tudja a dia elemeit
rendezni.

Legyen képes alakzatok segitségével
vektorgrafikus abrat Iétrehozni.

Tudja hasznalni a bemutatd vetitésére
vonatkozd beallitasokat.

10



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

9. évfolyam, Nyelvi el6készité osztaly, Il. félév
Sziikséges program: Microsoft Office Excel, valamint grafikai programok (szaktandarral

egyeztetett verzio)
e Tablazatkezelés
e Szamitdgépes grafika

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, amely tablazatkezelési és grafikai
részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leirds, valamint minta alapjan kell
elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok felhasznaldsaval. A vizsga idétartama 60 perc.

Témakorok

‘ Vizsgakovetelmények

Tablazatkezelés

A tablazatkezel6 hasznalata
Tablazat megnyitasa, mentése

Tudjon kilonféle formatumu tablazatokat
megnyitni és menteni.

Adatok bevitele, javitasa

Tudjon adatokat bevinni, javitani, torélni és
szimbdlumokat beszurni.

Tudjon adatokat importalni és exportdlni
megfelel6 karakterkédoldssal.

A tablazat szerkezete
Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany,
valamint a munkalap fogalmat.

Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni,
illetve torolni.

Adatok a tablazatokban
Cella tartalma

Tudja, hogy a cella tartalma széveg, szam, logikai
érték vagy képlet lehet.

Szamformatumok

Legyen képes megfelel6 szamformatumot
beallitani, és egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a ddtum, az idg, a pénznem, és
a szazalék formatumot, tovabba beallitani a
tizedesjegyek szamat és az ezres tagolast.

Adatok rendezése, kigy(jtése

Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy tobb
szempont alapjan rendezni és kigydjteni.

A cellahivatkozasok hasznalata

Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast
hasznalni munkalapon belll és munkalapok
kozott.

Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazasa

Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket
hasznalni.

Ismerje a datum és id6, a matematikai, a
statisztikai, a keres6, a szvegkezeld és a logikai
fliggvények hasznalatat.

11




Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Tablazatformazas
Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes beallitani a karakterek bet(tipusat,
méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a cellak igazitasat,
szegélyezését, hattérszinét, mintdval kitoltését.

Sor-, oszlop, tartomanybealltasok

Legyen képes beallitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni,
munkalapokat atnevezni.

Oldalbeallitasok

Tudjon élé6fejet és él6labat késziteni, az oldal
tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatdsra
el6késziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Diagramok és egyéb objektumok
Diagramok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni,
maodositani.

Tudjon az dbrdzolandd adatoknak és a beléle
levonandd kovetkeztetéseknek megfelel
diagramtipust valasztani.

Objektumok Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és
szovegdobozt beilleszteni, azok tulajdonsagait
beallitani.

Szamitogépes grafika
Képek feldolgozasa Tudjon képeket képfeldolgozd programmal

Megnyitds, mentés

megnyitni és megadott formatumban menteni.

Kép beillesztése, mddositasa

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
kezelni, médositani.

Legyen képes rétegeket és rétegmliveleteket
hasznalni.

Tudjon képeket, képrészleteket vagni,
forgatni, torzitani; szinét, fényerejét, kontrasztjat
modositani; retusalni.

12




Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

9. évfolyam, 5 évfolyamos, 4-8 osztalyos gimnazium, kdznevelési tipusu
sportiskolai osztaly I. félév

Sziikséges program: Az operacios rendszer beépitett fajlkezel6 programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio).

e Adigitalis eszk6zdk hasznalata
e Szovegszerkesztés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, amely fajlkezelési és szovegszerkesztési
részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni,
a mellékelt forrasallomanyok felhasznalasaval. A vizsga idétartama 60 perc.

A témakorok részletezése

Témakorok Vizsgakovetelmények
Szévegszerkesztés
A szovegszerkeszto hasznalata Tudjon kilonféle formatumau

Dokumentum létrehozdsa, megnyitdsa, |dokumentumokat megnyitni és menteni.
mentése

Szovegbevitel, szOvegjavitds Tudjon széveget bevinni, javitani, torolni és
szimbdélumokat beszurni.
Szovegjavitasi funkciok Ismerje a szovegszerkeszt6 keresés és csere
Keresés és csere funkcioit.
Kijel6lés, masolas, mozgatas, torlés Tudja kijel6lni a dokumentum megfelel6

részét, legyen képes azt masolni,
mozgatni, torolni, masik dokumentumba

beilleszteni.
Nyelvi segédeszkdzok Tudja hasznalni a nyelvi ellenérzés és az
elvalasztds lehetdségeit.
Szovegszerkesztési alapok Ismerje a karakter, sz9, sor, bekezdés,
A dokumentum egységei hasab, szakasz, oldal fogalmat és

haszndlatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Karakterformazas Legyen képes beadllitani a karakterek
bet(tipusat, méretét, stilusat, szinét.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény

5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Bekezdésformazas

Legyen képes beallitani a bekezdések
behlzasat, térkozét, sorkozét, igazitdsat,
szOvegbeosztdsat, szegélyét, hatterét és
mintdazatat.

Legyen képes egy- és tobbszintl

felsorolast, sorszamozott felsorolast
|étrehozni.

Tudjon kiilonb6z6 beallitasu tabuldtorokat
hasznalni.

Legyen képes inicidlét |étrehozni, jellemzdit
modositani.

Szakaszformazas

Legyen képes tobbhasabos szakaszt
kialakitani, jellemz6it mddositani.

Legyen képes kialakitani és beallitani
él6fejet, él6labat, lapszamozast, margdkat,
laptajolast, lapméretet, oldalszegélyt,
hattérszint, végjegyzetet, ldbjegyzetet.

Stilusok

Legyen képes a szovegszerkesztSben
megtalalhatd stilusok alkalmazdsara,
madositasara.

Nyomtatas

Legyen képes a dokumentumot
nyomtatdsra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek
szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Tablazatok és objektumok a szévegben

Tablazatkészités szovegszerkesztbvel

Legyen képes szoveges
dokumentumokban tablazatot Iétrehozni,
szerkeszteni és a tablazat tulajdonsagait
beallitani.

Képek, alakzatok és egyéb objektumok

Legyen képes képeket, alakzatokat és
egyéb objektumokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beallitani.

Tartalomjegyzék

Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni
stilusok felhaszndlasaval.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

9. évfolyam, 5 évfolyamos, 4-8 osztalyos gimnazium, kéznevelési tipusu
sportiskolai osztaly Il. félév

Sziikséges program: Az operacios rendszer beépitett fajlkezel6 programja, valamint Microsoft
Office programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio). Programfejlesztoi kérnyezet
(szaktanarral egyeztetett programozasi nyelv, és kornyezet).

e Tablazatkezelés
e Algoritmizalas
A vizsgian gyakorlati feladatot kell megoldani, amely tablazatkezelési ¢és algoritmizalasi

részfeladatokat tartalmaz. A feladatot szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni,
a mellékelt forrasdllomanyok felhasznalasaval. A vizsga id6tartama 60 perc.

A témakorok részletezése

Témakorok Vizsgakovetelmények
Tablazatkezelés
A tablazatkezel6 hasznalata Tudjon kiilonféle formatumu tablazatokat
Tablazat megnyitasa, mentése megnyitni és menteni.
Adatok bevitele, javitasa Tudjon adatokat bevinni, javitani, toréini és

szimbolumokat beszurni.
Tudjon adatokat importalni és exportdlni
megfelel6 karakterkddolassal.

A tablazat szerkezete Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany,
Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap |valamint a munkalap fogalmat.
Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni,

illetve torolni.
Adatok a tablazatokban Tudja, hogy a cella tartalma széveg, szam, logikai
Cella tartalma érték vagy képlet lehet.
Szamformatumok Legyen képes megfelel6 szamformatumot

beallitani, és egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a ddtum, az idg, a pénznem, és
a szazalék formatumot, tovabba beallitani a
tizedesjegyek szamat és az ezres tagolast.

Adatok rendezése, kigy(jtése Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy tobb
szempont alapjan rendezni és kigydjteni.

A cellahivatkozasok haszndlata Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast
hasznalni munkalapon belll és munkalapok
kozott.

Képletek szerkesztése, fliggvények Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket

alkalmazasa hasznalni.

Ismerje a datum és id6, a matematikai, a
statisztikai, a keres6, a szovegkezeld és a logikai
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

fliggvények hasznalatat.

Tablazatformazas
Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes beallitani a karakterek bet(tipusat,
méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a cellak igazitasat,
szegélyezését, hattérszinét, mintdval kitoltését.

Sor-, oszlop, tartomanybedlltdsok

Legyen képes beallitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni,
munkalapokat atnevezni.

Oldalbeallitasok

Tudjon élGfejet és él6labat késziteni, az oldal
tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatdsra
el6késziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Diagramok és egyéb objektumok
Diagramok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni,
madositani.

Tudjon az dbrdzolandd adatoknak és a beléle
levonandd kovetkeztetéseknek megfelel6
diagramtipust valasztani.

Objektumok

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és
szovegdobozt beilleszteni, azok tulajdonsagait
beallitani.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Algoritmizalas
Adatszerkezetek, adat be- és Kkivitel, Tudja hasznalni az egyszer( adattipusokat: egész
Egyszer( adattipusok és valds szam, logikai érték, karakter.

Ismerje az egyszer(i adattipusokon végezhet6
mUveleteket. Tudjon véletlen értékeket
elGallitani.

Osszetett adattipusok Tudja hasznalni a sz6veg és a sorozat elemi
tipusokbol felépiilé 6sszetett adattipusokat.
Ismerje az ezeken az adattipusokon végezhetd
miveleteket.

Algoritmusleiro eszkozok Ismerje az algoritmusok mondatszer( leirasat.
Feladatmegoldds egy algoritmusleird
eszkoz segitségével

A programozas alapelvei Feladatmegolddsahoz tudja hasznalni a
szekvencia, elagazas alapszerkezeteket.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

10. évfolyam I. félév

Sziikseges program: Vektorgrafikai, valamint rasztergrafikai programok (szaktanarral

egyeztetve).

Szamitogépes grafika és képszerkesztés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a vektor és rasztergrafika témakorébol. A
feladatot szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznalasaval. A vizsga id6tartama 60 perc.

A témakorok részletezése

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Grafika
Megnyitds, mentés, beszuras

Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat
megnyitni, megadott formatumban menteni.
Legyen képes abrakat, képeket szdveges
kérnyezetben elhelyezni.

Legyen képes raszter- és vektorgrafikus abrakat
egymasba atalakitani.

Alakzatokmegrajzolasa, modositasa

Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani, médositani,
transzformalni.

A rasztergrafika
Létrehozas, megnyitds, mentés

Tudjon az adott probléma megolddsahoz
szlikséges rasztergrafikus dbrdkat
szerkeszt6programmal létrehozni, megnyitni és
megadott formatumban menteni.

Alakzatok beillesztése, modositasa

Tudja kijeloIni a grafika megfelel6 részét, legyen
képes azt mdsolni, mozgatni, torélni, masik
dokumentumba beilleszteni. Tudjon az
abrakészitéshez rétegeket hasznalni.

A vektorgrafika
Létrehozds, megnyitas, mentés

Tudjon az adott probléma megoldasahoz
sziikséges vektorgrafikus abrakat
szerkesztGprogrammal létrehozni, megnyitni és
megadott formatumban menteni.

Alakzatok beillesztése, modositasa

Tudja kijeloIni a grafika megfelel6 részét, legyen
képes azt mdasolni, mozgatni, torélni, masik
dokumentumba beilleszteni.

Alakzatok tulajdonsagainak médositasa

Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitoltését,
feliratozasat, atlatszésagat dllitani. Legyen képes
az alakzatot transzformalni: elforgatni, tikrozni,
nyirni.

Alakzatok egymashoz viszonyitott
elrendezése és halmazmliveletei

Legyen képes alakzatokat csoportba foglalni,
egymashoz képest igazitani, elosztani.

Tudjon alakzatokkal célszerd halmazm(veleteket
végezni.
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Kodolanyi Janos Gimnazium

Csomoépont- és halmazml(iveletek

Legyen képes csomodpontokat és
csomépontmiveleteket haszndlni az
abrakészitéshez.

Képek feldolgozasa
Megnyitds, mentés

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
megnyitni és megadott formatumban menteni.

Kép beillesztése, médositdsa

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal
kezelni, médositani.

Legyen képes rétegeket és rétegmliveleteket
hasznalni.

Tudjon képeket, képrészleteket vagni, forgatni,
torzitani; szinét, fényerejét, kontrasztjat

modositani; retusalni.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

10. évfolyam, Il. félév

Sziikseges program: Programfejlesztoi kérnyezet (szaktanarral egyeztetett programozasi

nyelv, és kornyezet).
Algoritmizalas

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a programozas témakorébol. A feladatot
szoveges leirds, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok

felhasznalaséaval. A vizsga id6tartama 60 perc.

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Adatszerkezetek, adat be- és Kkivitel,
Egyszer( adattipusok

Tudja hasznalni az egyszer(
adattipusokat: egész és valds szam,
logikai érték, karakter.

Ismerje az egyszer( adattipusokon
végezhetd miveleteket. Tudjon
véletlen értékeket elSallitani.

Osszetett adattipusok

Tudja hasznalni a szbveg és a
sorozat elemi tipusokbol felépiilé
Osszetett adattipusokat. Ismerje az
ezeken az adattipusokon
végezhetd miveleteket.

Algoritmusleiré eszkozok
Feladatmegoldds egy algoritmusleiré eszkoz

segitségével

Ismerje az algoritmusok
mondatszer( leirasat.

Elemi algoritmusok
A programozas alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja
hasznalni az alapvet6
programszerkezeteket: szekvencia,

elagazas, ciklus.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény

5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

11. évfolyam I. félév

Sziikseges program: Microsoft Olffice programcsomag (szaktandrral egyeztetett verzio).

Adatbazis-kezelés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, az adatbéazis-kezelés témakdrébdl. A feladatot
szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznaldsaval. A vizsga idGtartama 60 perc.

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
Az adatbazis alapfogalmai

Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord,
a mez6, az els6dleges és idegen kulcs
fogalmat.

Az adatbazis szerkezete és kialakitasa
Adatbazisok és -tablak el6készitése

Tudjon adatbazist Iétrehozni, annak
tabldiba kilonféle formatumu fajlokbdl
adatot importalni.

Legyen képes leirds alapjan adattdblat
|étrehozni.

Adattipusok

Adatok modositasa, torlése

Adattablak kozotti kapesolatok

Legyen képes az adattabla mezgit
definialni, a tabla kulcsat beallitani, a
tablat adatokkal feltolteni.

Ismerje a szbveg, az egész és a valds szam,
a datum és az id6, valamint a logikai érték
tdrolasara szolgalé adattipust.

Legyen képes a mez6k adattipusat
megadni.

Lekérdezés hasznalata nélkiil tudjon
rekordokat megjeleniteni, egyes mezéket,
rekordokat toroélni, vagy a benniik levé
adatokat ujakkal feldlirni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat
|[étrehozni és felhasznalni.
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Kodolanyi Janos Gimnazium

Adatbazis-kezelési miiveletek Tudjon valaszté lekérdezéseket késziteni.
Lekérdezések Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben
mely mez6k megjelenitése szlikséges.
Legyen képes az adatokat csoportositva
kezelni, szlrni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényl6
problémat megoldani.

Legyen képes az adatokat megadott
feltételek szerint rendezve megjeleniteni.

5.3.2. Szadmitasok végzése Legyen képes szamitott értéket
megjeleniteni.

Legyen képes aggregald fliggvényeket
hasznalni: MAX(), MIN(), COUNT(), SUM(),
AVG().

Tudja hasznalni a YEAR(), MONTH(), DAY(),
NOW(), HOUR(), MINUTE(), SECOND()
figgvényeket.
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Digitalis kultura vizsgakdvetelmény

5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

11. évfolyam, Il. félév

Sziikséges program: Programfejlesztoi kérnyezet (szaktanarral egyeztetett programozasi

nyelv, és kornyezet).

Programozas

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a programozas témakorébol. A feladatot
szoveges leirds, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznalaséaval. A vizsga id6tartama 60 perc.

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Programozasi nyelv
Egy programozasi nyelv ismerete

Adat be- és kivitel

Ismerje egy programozasi nyelven a
valtozddeklaracio, a be- és kiviteli
utasitasok; alapvetd programszerkezetek,
azaz szekvencia, elagazas, ciklus
megvaldsitasat.

Legyen képes egy mondatszerd( leirdssal
készilt algoritmust a hasznalt
programozasi nyelvben kédolni.

Legyen képes az adott problémat megoldd
programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazast
késziteni, amely billenty(izetrél képes
adatokat olvasni, illetve monitoron
megjeleniteni.

Tudjon a felhasznaléval kulturdltan
kommunikdalé adatbevitelt és adatkivitelt
irni.

Programfejlesztés és kornyezet

Kdédolasi, szerkesztési eszk6zok valamilyen
programnyelvi fejlesztéi kornyezetben

Tesztelés

Ismerje egy, a valasztott programozasi
nyelvvel hasznalhato fejlesztékornyezet
mikodését, hasznalatat, eszkozeit.
Legyen képes a program kiilonb6z6
kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatokkal ellenérizni a program
helyes mikodését.
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11. évfolyam emelt szint (matematika-digitalis kultura iranyultsag) I. félév

Sziikséges program: Programfejlesztoi kérnyezet (szaktanarral egyeztetett programozasi

nyelv, és kornyezet).

Programozas

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a programozas témakorébol. A feladatot
szoveges leirds, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznalaséaval. A vizsga id6tartama 90 perc.

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Programozasi nyelv
Egy programozasi nyelv ismerete

Adat be- és kivitel

Osszetett adattipusok

Ismerje egy programozasi nyelven a
valtozdédeklaracio, a be- és kiviteli
utasitasok; alapvetd programszerkezetek,
azaz szekvencia, elagazas, ciklus
megvaldsitasat.

Legyen képes egy mondatszerd( leirdssal
készilt algoritmust a hasznalt
programozasi nyelvben kédolni.

Legyen képes az adott problémat megoldd
programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazast
késziteni, amely billenty(izetrdl képes
adatokat olvasni, illetve monitoron
megjeleniteni.

Tudjon a felhasznaléval kulturaltan
kommunikdald adatbevitelt és adatkivitelt
irni.

Ismerje egy programozasi nyelven az
eljardsok, figgvények; dllomanykezel6
m(iveletek megvaldsitasat.

Legyen képes a szoveges allomanyokra
alkalmazhaté miveleteket megvaldsitani.

Legyen képes tobbdimenzids
adatszerkezet haszndlatdra. Tudjon
Osszetett adatszerkezetben kiilonb6z6
tipusu adatokat tarolni.

Programfejlesztés és kornyezet

Kdédolasi, szerkesztési eszk6zok valamilyen
programnyelvi fejlesztéi kornyezetben

Tesztelés

Ismerje egy, a valasztott programozasi
nyelvvel hasznalhato fejlesztékornyezet
mukodését, hasznalatat, eszkozeit.
Legyen képes mintaadatokkal ellenérizni a
program helyes m(ikodését.
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5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

11. évfolyam emelt szint (matematika-digitalis kultara iranyultsag) Il. félév

MariaDB adatbazis-kezeld szerver, melynek elérése PHPMyAdmin segitségével bongészon
keresztiil biztositott (szaktandrral egyeztve)

Adatbazis-kezelés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, az adatbazis-kezelés témakorébol. A feladatot
szoveges leiras, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznaldsaval. A vizsga id6tartama 90 perc.

Témakorok

Vizsgakovetelmények

Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
Az adatbazis alapfogalmai

Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord,
a mezd, az els6dleges és idegen kulcs
fogalmat.

Az adatbazis szerkezete és kialakitasa
Adatbazisok és -tablak elGkészitése

Adattipusok

Adatok modositasa, torlése

Adattablak kozotti kapesolatok

Tudjon adatbazist Iétrehozni, annak
tablaiba kiilonféle formatumu fajlokbdl
adatot importalni.

Legyen képes leirds alapjan adattablat
|étrehozni.

Legyen képes az adattabla mezéit
definialni, a tabla kulcsat beallitani, a
tablat adatokkal feltolteni.

Tudjon SQL utasitdsok segitségével a
tdarolandd adatnak megfelel6 mez6kkel
rendelkezé tabldkat létrehozni és tordlni.
Ismerje a szbveg, az egész és a valds szam,
a datum és az idg, valamint a logikai érték
tarolasdra szolgalé adattipust.

Legyen képes a mezb6k adattipusat
megadni.

Lekérdezés hasznalata nélkil tudjon
rekordokat megjeleniteni, egyes mezéket,
rekordokat toroélni, vagy a benniik levé
adatokat ujakkal feldlirni.

Tudjon SQL utasitdsok segitségével frissité
és torld lekérdezést késziteni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat

l[étrehozni és felhasznalni.

25



Digitalis kultura vizsgakdvetelmény 5-11. évfolyam

Kodolanyi Janos Gimnazium

Adatbazis-kezelési miiveletek Tudjon valaszté lekérdezéseket késziteni.
Lekérdezések Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben
mely mez6k megjelenitése szlikséges.
Legyen képes az adatokat csoportositva
kezelni, sz(irni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényl6
problémat megoldani.

Legyen képes az adatokat megadott
feltételek szerint rendezve megjeleniteni.
Legyen képes a feladatokat SQL utasitdsok
segitségével, lekérdezés-tervezd rdcs
haszndlata nélkiil megoldani.

5.3.2. Szdmitasok végzése Legyen képes szamitott értéket
megjeleniteni.

Legyen képes aggregalo fliggvényeket
hasznalni: MAX(), MIN(), COUNT(), SUM(),
AVG().

Tudja hasznalni a YEAR(), MONTH(), DAY(),
NOW(), HOUR(), MINUTE(), SECOND()
figgvényeket.

Tudjon leirds alapjdn tetszéleges
fliggvényt alkalmazni.
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INFORMATIKA

Altalanos szabalyok

A vizsga részei:

K6zépszint Emelt szint

Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga lrasbeli vizsga Szébeli vizsga
Feladatlap - Feladatlap tételsor kifejtése
60 perc - 90 perc 15 perc

A vizsgan hasznalhat6 segédeszkzok
— vonalzd.
A segédeszkozt minden esetben a vizsgdzo biztositja!
A vizsgafeladat megoldasdhoz sziikséges szamitogépet a megfeleld szoftverekkel az iskola
biztositja.

Kozépszintii vizsga
A vizsga egy, a megadott tematika szerint Osszedllitott feladatlap szamitogépen vald
megoldasabol all, melynek kidolgozéséara 60 perc all rendelkezésre.

A vizsga értékelése
A gyakorlati vizsgan a feladatokat (részpontszamokkal is) pontozzuk. E pontszamok szazalékos
eredményét osztalyzatra valtjuk at az aldbbiak szerint:

0% —40 % elégtelen (1)

41% — 54%: elégséges (2)

55% — 69%: kozepes (3)

70% — 84%: jo (4)

85% — jeles (5)

Emelt szintii vizsga

A vizsga egy, a megadott tematika szerint Osszeallitott feladatlap szamitogépen vald
megoldasabol all, melynek kidolgozéasara 90 perc all rendelkezésre.

Ezt kdvetden szobeli vizsgara keriil sor, ahol a tananyaghoz kapcsolodo kérdésekbdl allo tételt
kell hiizni, majd kb. 30 perc felkésziilési 1d6 utdn a kérdések megoldasat 6nallo feleletben
eléadni.

A vizsga értékelése
A szobeli és irasbeli vizsgan a feladatokat (részpontszamokkal is) pontozzuk. E pontszamok
szazalékos eredményét osztalyzatra valtjuk at az alabbiak szerint:

0% —24%:
25% — 32%:
33% — 46%:
47% — 59%:
60% —

elégtelen (1)
elégséges (2)
kozepes (3)
jo (4)

jeles (5)
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8. évfolyam, I. félév

Sziikséges program: Microsoft Office Word (szaktandrral egyeztetve).

Szovegszerkesztés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a szovegszerkesztés témakorébol. A feladatot
szOveges leirds, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznalasaval. A vizsga idGtartama 60 perc.

Témakorok

‘ Vizsgakovetelmények

Szovegszerkesztés

A szovegszerkeszté hasznalata
Dokumentum |étrehozasa,
megnyitasa, mentése

Tudjon kilonféle formatumu
dokumentumokat megnyitni és menteni.

Sz6vegbevitel, szovegjavitas

Tudjon szbveget bevinni, javitani, torélni és
szimbolumokat beszurni.

Szovegjavitasi funkciok
Keresés és csere

Ismerje a szovegszerkesztd keresés és csere
funkcidit.

Kijelolés, masolds, mozgatas, torlés

Tudja kijel6lni a dokumentum megfeleld
részét, legyen képes azt masolni,
mozgatni, tordlni, masik dokumentumba
beilleszteni.

Nyelvi segédeszkdzok

Tudja hasznalni a nyelvi ellen6rzés és az
elvalasztas lehetdségeit.

Szovegszerkesztési alapok
A dokumentum egységei

Ismerje a karakter, sz9, sor, bekezdés,
hasab, szakasz, oldal fogalmat és
hasznalatat.

Ismerje a tipografia alapelveit.

Karakterformazas Legyen képes beallitani a karakterek
bet(tipusat, méretét, stilusat, szinét.
Bekezdésformazas Legyen képes beallitani a bekezdések

behlzasat, térkozét, sorkozét, igazitasat,
szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét és
mintazatat.

Legyen képes egy- és tdbbszintl

felsorolast, sorszamozott felsorolast
|étrehozni.
Tudjon kilénb6z6 beallitasu tabuldtorokat

hasznalni.
Legyen képes inicialét [étrehozni, jellemzéit

maodositani.
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Szakaszformazas

Legyen képes tobbhasabos szakaszt
kialakitani, jellemz6it médositani.

Legyen képes kialakitani és beallitani
él6fejet, él6labat, lapszamozast, margdkat,
laptdjoldst, lapméretet, oldalszegélyt,
hattérszint, végjegyzetet, ldbjegyzetet.

Stilusok

Legyen képes a szovegszerkesztSben
megtalalhatd stilusok alkalmazdasara,
maodositasara.

Nyomtatas

Legyen képes a dokumentumot
nyomtatdsra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek
szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Tablazatok és objektumok a szévegben

Tablazatkészités szovegszerkesztével

Legyen képes szoveges
dokumentumokban tablazatot létrehozni,
szerkeszteni és a tablazat tulajdonsagait
beallitani.

Képek, alakzatok és egyéb objektumok

Legyen képes képeket, alakzatokat és
egyéb objektumokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beallitani.

Tartalomjegyzék

Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni
stilusok felhasznalasaval.
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8. évfolyam, Il. félév

Sziikseges program: Microsoft Olffice Excel (szaktandrral egyeztetve).

Tablazatkezelés

A vizsgan gyakorlati feladatot kell megoldani, a tdblazatkezelés témakorébol. A feladatot
szOveges leirds, valamint minta alapjan kell elkésziteni, a mellékelt forrasallomanyok
felhasznalasaval. A vizsga id6tartama 60 perc.

Témakorok

‘ Vizsgakovetelmények

Tablazatkezelés

A tablazatkezel6 hasznalata
Tablazat megnyitasa, mentése

Tudjon kiilonféle formatumu tablazatokat
megnyitni és menteni.

Adatok bevitele, javitasa

Tudjon adatokat bevinni, javitani, torolni és
szimbdlumokat beszurni.

Tudjon adatokat importalni és exportdlni
megfelel6 karakterkédoldssal.

A tablazat szerkezete
Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany,
valamint a munkalap fogalmat.

Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni,
illetve torolni.

Adatok a tablazatokban
Cella tartalma

Tudja, hogy a cella tartalma széveg, szam, logikai
érték vagy képlet lehet.

Szamformatumok

Legyen képes megfelel6 szamformatumot
beallitani, és egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az id6, a pénznem, és
a szazalék formatumot, tovabba beallitani a
tizedesjegyek szamat és az ezres tagolast.

A cellahivatkozasok hasznalata

Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast
haszndlni munkalapon belil és munkalapok
kozott.

Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazasa

Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket
hasznalni.

Ismerje a datum és id6, a matematikai, a
statisztikai és a logikai fliggvények hasznalatat.

Tablazatformazas
Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes bedllitani a karakterek bet(itipusat,
méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes bedllitani a cellak igazitasat,
szegélyezését, hattérszinét, mintdval kitoltését.
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Sor-, oszlop, tartomanybedlltdsok

Legyen képes beallitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat elnevezni,
munkalapokat atnevezni.

Oldalbeallitasok

Tudjon él6fejet és él6labat késziteni, az oldal
tulajdonsagait bedllitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra
el6késziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

Diagramok és egyéb objektumok
Diagramok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni,
madositani.

Tudjon az dbrazolandé adatoknak és a bel6le
levonandd kovetkeztetéseknek megfelel6
diagramtipust valasztani.

Objektumok

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és
szovegdobozt beilleszteni, azok tulajdonsagait
beallitani.
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12. évfolyam, iranyultsag, I. félév
Adatbazis-kezelés az SQL nyelv segitségével
Select utasitas hasznalata
o Feltételek megadasa (relacios jelek, like, between, in, logikai miiveletek)
e Fiiggvények (SUM, MIN, MAX, AVG, COUNT), csoportositas (GROUP BY,
HAVING), rendezés (ORDER BY) hasznalata
e Tobbtablas lekérdezések
e Egymasba dgyazott lekérdezések

Weblapszerkesztés a HTML kod segitségével
e Html oldal szerkezete
Karakterek formazéasa
Képek, linkek
Tobb oldalbol 4ll6, egymaésra hivatkozo weblapok készitése
Listak készitése
Tablazatok
Térképek hasznalata (map, usemap)
A stilusok (CSS) hasznalata. Egyszerti formazokod elhelyezése inline mddon, a
weboldal <style></style> szekcidjaban, valamint kiilsé CSS fajlban. Szelektorok
hasznalata.
Felhasznaldi programok
e Adatbazis-kezelés: MS Office Access (szaktanarral egyeztetett verzid)
e Weblap készités a szaktanarral egyeztetett weblapszerkesztd programmal.

Az osztalyzo viszga menete
Az vizsgéan harom gyakorlati feladatsort kell megoldani:

e 30 perces adatbazis-kezelés. Tobbtablas adatbdzisbol adatok lekérdezése. Harom
feladat SQL ismeret nélkiil is megoldhatd. Ketté feladat kiilon az SQL tudas
ellenérzésére szolgal.

e 30 perces weblap szerkesztés a Kompozer programmal. Harom feladat HTML
kodismeret nélkiil megoldhatd. A feladatsorbol egy feladat a HTML kodismeretet
ellendrzésére, egy feladat a CSS ismeretek ellenérzésére szolgal.

A vizsgara torténd felkésziilés soran iranyadok a korabbi évek emelt szintli informatika érettségi
feladatsorainak idevonatkozé feladatai. Ezek a feladatok leirassal, forrasallomanyokkal
valamint a hivatalos megoldasokkal, illetve javitasi utmutatokkal egyiitt az iskola honlapjarél
(www.kodolanyi-kozepisk.hu) az oktatasi portalon a ,,Korabbi informatika érettségi feladatok
gyakorlashoz” linkre kattintva érhetdk el. (De megtaldlhatok az interneten is, az Oktatasi
Minisztérium honlapjan.)
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12. évfolyam, iranyultsag, Il. félév

Tablazatkezeles

Tablazatkezelés témakorbdl az emelt és a kozépszint tananyagtartalma azonos, a megoldando
feladatok vizsont mas jellegiiek. A félév elsd felében a kozépszinten mar elsajatitott tablazatkezelési
tudas alkalmazésa a cél emeltszintli tdblazatkezelési feladatok megoldasahoz.

A tablazatkezel6 hasznalata

Tablazat megnyitasa, mentése

Tudjon kllénféle formatumu tablazatokat megnyitni és
menteni.

Adatok bevitele, javitasa

Tudjon adatokat bevinni, javitani, tordlni és szimbdlumokat
beszurni. Tudjon adatokat importalni és exportalni megfelel
kodtablaval.

A tablazat szerkezete

Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap ezeket beilleszteni,
masolni, mozgatni, illetve tordlni.

Adatok a tablazatokban

Cella tartalma

Tudja, hogy a cella tartalma széveg, szam vagy képlet lehet.

Szamformatumok

Legyen képes megfelel6 szamformatumot bedllitani, és egyéni
szamformatumot kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az id6, a pénznem, a szazalék
formatumokat, tovabba beallitani a tizedesjegyek szamat és az
ezres tagolast.

Adatok rendezése, kigyl(jtése

Tudjon a tdblazatban adatokat egy vagy tébb szempont
alapjan rendezni és kigy(jteni.

A cellahivatkozasok hasznalata

Tudjon hivatkozdast haszndlni munkalapon belil és munkalapok
kozott.
Ismerje a relativ, abszolut és vegyes cellahivatkozasokat.

Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazasa

Tudjon egyszer( képleteket és fliggvényeket hasznalni.
Ismerje a datum és id6, a matematikai, a statisztikai, a keresg,
a szovegkezel és a logikai fliggvények hasznalatat.

Tablazatformazas

Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes beallitani a karakterek bet(tipusat, méretét,
stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a cellak igazitasat, szegélyezését,
hattérszinét, mintaval kitoltését.

Sor-, oszlop, tartomanybealltasok

Legyen képes bedllitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot. Legyen képes celldkat egyesiteni.
Legyen képes tartomanyokat elnevezni, munkalapokat
atnevezni.

Oldalbeallitasok

Tudjon éléfejet és élGlabat késziteni, az oldal tulajdonsagait
bedllitani. Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra

elGkésziteni.
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Diagramok és egyéb objektumok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni, mddositani.
Diagramok Tudjon az dbrazolando adatoknak és a belGle levonandd
kovetkeztetéseknek megfelel§ diagramtipust valasztani.

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és szovegdobozt

Objektumok
) beilleszteni, azok tulajdonsagait beallitani.

A félév masodik részében emeltszintl érettségire felkészités torténik. Az érédkon €rettségi
feladatsorokat oldanak meg a didkok.

Az vizsga menete
Az vizsgéan harom gyakorlati feladatsort kell megoldani:
e 45 perces emeltszintli tablazatkezelési feladatsort.
e 45 perc alatt megoldhaté mennyiségii, a programozas emeltszintli érettségin
eléforduldhoz hasonlo feladatsor.

A vizsgara torténd felkésziilés sordn iranyadok a korabbi évek emelt szintli informatika érettségi
feladatsorainak idevonatkozo feladatai. Ezek a feladatok leirassal, forrasallomanyokkal
valamint a hivatalos megoldasokkal, illetve javitasi utmutatokkal egyiitt az iskola honlapjarol
(www.kodolanyi-kozepisk.hu) az oktatasi portalon a ,,Korabbi informatika érettségi feladatok
gyakorlashoz” linkre kattintva érhetdk el. (De megtalalhatok az interneten is, az Oktatési
Minisztérium honlapjan.)
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